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도입 (1)

• 블로고스피어의 수많은 이야기들
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도입 (2)

• 요점은 무엇인가?

– 컴퓨터에서 문자열을 어떻게 표현하고 다룰
것인가!

– 모두가 만족스러운 솔루션은 무엇인가!
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도입 (3)

• 컴퓨터란?

– 정보 처리 기기

• (컴퓨터에서의) 정보란?

– 비트들이 모여 나타내는 이산적 수치
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도입 (4)

• 비트, bit
– 0 혹은 1, 이진수 한 자리

– 최소 단위 정보 크기

• 바이트, byte
– 적당한 수의 비트를 선택해 만든 쓸만한 가장

작은 정보 크기

– 컴퓨터가 바이트 단위로 일을 처리

– 대세는 8비트

• 옥텟, octet: 8비트
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도입 (5)

• 컴퓨터에서 수의 표현

– 이진수 표현

(10) 0 1 0 1 0 1 0 0 (2)84 =
128 64 32 16 8 4 2 1

= 54 (16)
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문자 집합 (1)

• 문자 집합, (coded) character set

– 번호를 매긴 문자들의 집합

– 어떤 범위의 수에 문자를 배정

• 문자 집합의 예

– ASCII

– KS X 1001 (KS C 5601)

– Unicode
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문자 집합 (2)

• ASCII

– 1963, ‘American Standard Code for 
Information Interchange’

– 역사와 젂통, 대세

– 영어 알파벳, 숫자, 구두점 등 여러 기호

– 0번부터 127번까지의 문자들 (7bit)

27-1
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문자 집합 (3)

• ASCII 표

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

0

1

2 ! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . /

3 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ?

4 @ A B C D E F G H I J K L M N O

5 P Q R S T U V W X Y Z [ \ ] ^ _

6 ` a b c d e f g h i j k l m n o

7 p q r s t u v w x y z { | } ~
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인코딩 (1)

• 인코딩, encoding – 넓은 의미

– 어떤 형태의 정보를 다른 형태로 바꾸는 것

– 문자 집합도 일종의 인코딩

• 인코딩 – 문자 처리 관련 의미

– 문자의 번호를 컴퓨터 정보의 표현으로 나타
내는 방법

• 번호를 바이트의 나열로 표현하는 방법

• 디코딩, decoding – 인코딩의 역과정
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문자 집합 (4)

• ASCII 다시 보기

– 이진수 7자리, 즉 7비트 내 표현 범위

– 1바이트(1옥텟)에 저장하기 용이

• 문자 집합과 인코딩의 관계

– 인코딩을 고려해서 문자 집합을 만든다
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인코딩 (2)

• 적젃한 문자 집합과 인코딩을 선택하면 컴
퓨터를 이용해 문자열을 처리 및 저장할
수 있다
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인코딩 (3)

ABCDEFG

10진수 16진수 문자

65 0x41 A

66 0x42 B

67 0x43 C

68 0x44 D

69 0x45 E

70 0x46 F

71 0x47 G

0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0

0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0

0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0

0 1 0 0 0 1 1 1
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문자 집합 (5)

• 한글 및 한자는?

• KS X 1001

– 1974, 한국 산업 규격, ‘정보 교환용 부호계’

– KS C 5601

– 94x94 행렬에 한글 2,350자, 한자 4,888자 등
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인코딩 (4)

• EUC-KR

– KS X 1001과 ASCII를 표현하는 인코딩

– 멀티바이트 인코딩

• 1바이트면 ASCII, 2바이트면 KS X 1001의 문자

1 ? ? ? ? ? ? ?

if (c & 0x80) {
/* KS X 1001 */

}
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문자 집합 (6)

• KS X 1001 다시 보기

– 한글 2,350자

• 모든 한글 음젃을 표현할 수 없다 햏
뷁
섊
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유니코드 (1)

• 국제화 시대에 발맞춘 세상의 모든 문자를
다루는 문자 집합은 없을까!

• 유니코드, Unicode

– 바로 그 것!

21SPARCS



유니코드 (2)

• 유니코드 용어 - code point

– (앞서 이야기하던) 문자의 번호

– code point 표기법: U+AC00 – ‘가’

• 조합 가능한 모든 한글 음젃 11,172자 젂
부 수록!

– 11,172 = 19 * 21 * 28
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유니코드 (3)

• code point의 범위

– 0~1,114,112

– U+0000~U+10FFFF

• BMP, basic multilingual plane

– U+0000~U+FFFF

– 현대 언어 및 잘 사용되는 모든 기호들 포함

– U+0000~U+007F는 ASCII와 동일
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유니코드의 인코딩 (1)

• UCS-4/UTF-32

• UCS-2

– BMP를 2바이트로 표현

– BMP 외의 문자는 UCS-2에서 표현 불가

• UTF-16

– BMP는 2바이트로 표현

– BMP 외의 문자는 두 개의 2바이트 표현으로

• 각 2바이트 표현은 BMP에 있는 것처럼 보임
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UTF-8 (1)

• 유니코드의 인코딩에 대한 생각

– UTF-16은 문자가 최소 2바이트이므로 ASCII 
표현에 비해 크기가 2배

– 기졲 ASCII 문서와의 호환성 없음

• UTF-8은 위 두 문제를 효과적으로 해결하
는 인코딩 방법!
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UTF-8 (2)

• 인코딩 방법

– U+0000~U+007F: 1바이트 (ASCII 인코딩)

– U+0080~U+07FF

• 위 범위를 이진수로 풀면 0000 0yyy yyzz zzzz

• 인코딩 결과는 [110y yyyy] [10zz zzzz]

– U+0800~U+FFFF

• 이진수 표현 xxxx yyyy yyzz zzzz

• 인코딩 [1110 xxxx] [10yy yyyy] [10zz zzzz]

– U+010000~U+10FFFF: 마찬가지
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UTF-8 (3)

• 젃묘한 비트 분배

– 첫 바이트를 살펴보면 한 문자가 몇 바이트로
표현되었는지 알 수 있음

– ASCII 코드는 ASCII 인코딩과 똑같이 표현됨

• ASCII 문서는 UTF-8 문서

• 한글은 UTF-8로는 3바이트로 인코딩 됨

– 한글 위주의 문서는 UTF-16에 비해 용량 면에
서 불리
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마무리

• 지금은 유니코드의 세상

– Windows의 모든 내부 문자열은 UTF-16으로
처리

– Java 등의 언어는 처음부터 유니코드를 고려
하여 설계됨

– 웹에 관련해서는 UTF-8 사용이 대세
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참조

• 유니코드

– http://www.unicode.org/

• 위키백과

– Character Encoding
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