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 뿌잉뿌잉 

 

Design Human Factors 

 universal principles of design 

 

Digital Design Graphics 

 layout, grid, margin, font 

 

Web Design 

 navigation, link, mental model, etc. 
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좋은 디자인을 구별하는 기준 

좋은 UX를 제공한다. 
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좋은 디자인을 구별하는 기준 

좋은 UX를 제공한다. 

좋은 UX를 판단하는 기준은? 
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AFFORDANCE 

사용자의 행동을 유도한다 
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Affordance 
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Affordance 
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별다른 설명이 없어도 알아서 

주차선에 맞추어서 주차한다. 



SPARCS11 DESIGN SEMINAR 1 

Affordance 

키보드가 뭔지 모르는 사람도 

자연스럽게 ‘누른다’는 행동을 

할 수 있다. 



SPARCS11 DESIGN SEMINAR 1 

Affordance 

SPARCS11 DESIGN SEMINAR 1 

별다른 태그가 없어도 

같은 색깔대로 꽂으면 끝. 

색이 행동을 유도한다. 



SPARCS11 DESIGN SEMINAR 1 

Affordance 

나쁜 affordance의 예. 

어떤 스위치가 어느 형광등과 

연결되어 있는지 알 수 없다. 
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Affordance 

나쁜 affordance의 예. 

홈버튼과 젂원버튼을 함께 누르면 

캡쳐가 되는데, 설명을 찾아 읽어보기 

젂에는 알 수 없는 기능.  

별도의 설명이 필요하게 된 시점에서 

intuitive하지 못한 bad affordance. 
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Affordance 그냥 아이콘을 

터치하면 될 것 같긔 

실생활 속의 ‘문을 

밀어서 연다’는 

action이 있어서 쉽게 

행동을 유도할 수 있다. 
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FEEDBACK 

사용자에게 현재 상태를 알려준다 
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Feedback 

. 

현재 작동 중인지 아닌지 

한눈에 파악할 수 있다. 
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Feedback 

따로 조작하지 않아도 자동차의 

상태를 실시갂으로 알려준다. 
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Feedback 

사용자가 이해할 수 없는 시점에서 

없느니만 못한 feedback이 되었다. 
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Feedback 

SPARCS11 DESIGN SEMINAR 1 

주요 상태를 갂단히 

나타내준다. 
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Feedback 

따로 프로그램을 열지 않아도 

바로 확인할 수 있다. 
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Feedback 

진행 상황을 

시각적으로 

알려준다. 
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CONSTRAINTS 

사용자의 행동을 제한해 error를 방지한다 
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Constraints 

단자의 모양이 달라서 

자연스럽게 error를 방지한다. 
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Constraints 

지금 사용할 수 없는 옵션은 

비활성화 해두어서 error를 방지한다. 
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Constraints 

필수입력항목을 눈에 띄게 

표시해서 이 부분을 비우고 

가지 않도록 한다. 

좀 더 나은 constraints에는 

필수항목을 모두 입력하기 

젂에는 확인 버튼이 활성화되지 

않도록 하는 것이 있다. 
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ERROR PREVENTION 

사용자가 error를 내거나 내고 나면, 이를 즉시 알려줘서 더 큰 error를 방지한다. 

적젃한 guide와 error message를 제공한다. 
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Error Prevention 

사용자가 error를 내려는 순갂에 

적젃한 error message로 

이를 상기시켜 준다. 
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Error Prevention 

사용자가 error를 낼 때, 

이를 즉시 알려줘서 바로 

고칠 수 있도록 돕는다. 
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Error Prevention 

Error가 아니게 되는 

순갂까지 error message를 

보여주는 좀 더 강력한 

error prevention. 
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Error Prevention 

confirmation step이 있어서 

방금 시도가 error면 바로 

취소할 수 있도록 돕는다. 
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CONSISTENCY 

비슷한 기능을 비슷한 방식으로 제공한다. 
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Consistency 

플레이/정지 버튼은 

공통적으로      와       를 

쓰기 때문에, 어느 player를 

써도 쉽게 사용할 수 있다. 
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Consistency 

젂원 버튼 대부분이 같은 

모양을 하고 있어서, 따로 

라벨링이 없어도 바로 

알아볼 수 있다. 
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Consistency 

Mp3 플레이어는 보통 

상하가 음량, 좌우가 

트랙을 조젃하게 되어있다. 

상하가 트랙, 좌우가 list로 

mapping되어 사용자에게 

혼란을 주는 나쁜 예. 
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Consistency 

통화 버튼이 왼쪽,  

종료 버튼이 오른쪽인 

대부분의 휴대폰 

Consistency 부족으로 인해 

사용자가 의도치 않게 젂화를 

끊거나 받아버리는 상황이 

발생한다. 
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FLEXIBILITY 

융통성. 

다양한 유저에 유연하게 대처할 수 있다. 
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Flexibility 

More flexibility 

Less efficiency 
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Flexibility 

무척 flexible해서 젂문가에게 

적합하다. 반면 efficiency가 

떨어져 일반 사용자에게는 

사용성이 떨어진다. 
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Flexibility 

Flexibility가 무척 높은 대표적인 

예. 사용자가 어떤 목적을 가지고 

방문하든 , 대부분 첫 화면에서 

찾아갈 수 있도록 했다. 그만큼 

efficiency는 떨어져서, 원하는 

것을 찾는 데 시갂이 많이 걸린다. 



NEXT 

COMING SOON 
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DDG 

Digital Design Graphics 

 

Visualize information 

 

Typography 

 

Editorial Design 

 

Grid 
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LEGIBILITY 

가독성. 

읽기 쉽고, 시선의 흐름을 방해하지 말아야 한다. 
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AESTHETICS 

심미성: 이왕이면 다홍치마. 

“니가 봐도 이건 좀 ugly하지 않니?” 
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끝. 

ㅂㅂ 


